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Grafický editor – malování
 Žáci si otevřou grafický editor a podle připravené předlohy plní zadané úkoly.

Úkol: Podle pokynů dokreslete obrázek a vybarvěte ho.                                               (Dokonči střechu, dodělej okna, dokresli kamennou zeď a vše vybarvi).  
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Práce s nástroji v programu Malování:
1. Nástroj Tužka umožňuje kreslit tenké čáry nebo křivky volného tvaru a různé tloušťky. 

2. Nástroj Základní tvary umožňuje kreslit pomocí 4 ikon geometrické tvary Obdélník, Elipsa, Mnohoúhelník a Zaoblený obdélník. 
3. Nástrojem Plechovka lze vybarvovat objekty různými barvami. Klepneme na nástroj 

Plechovka, v Panelu barev vybereme barvu a klikneme do příslušného políčka obrázku.
4. Nástroj Guma lze použít pro opravu obrázku a vymazat jeho chybné části. (Držte levé tlačítko myši a pohybujte myší a gumujete.) 
Správné řešení:
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Martin Dlouhý.

Vytvořeno dne 12. 11. 2011.                 
Nový začátek (New start) CZ.1.07/1.4.00/21.1409

Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky.

