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nazev Graficky editor — Malovani

anotace Pracovni list je ukazka prace, ktera je zamérena
na procvi¢ovani v grafickém editoru. Zaci si
pfimou praci na PC procvici otevieni a upravu
obrazku. Soucasti pracovniho listu je i spravné
reSeni.

oCekavany vystup ZN — LMP
Informaéni a komunikaéni technologie — 2. stupen
INF — zvladat praci s vyukovymi programy

druh u€ebniho materialu Pracovni list

druh interaktivity Aktivita

ro¢nik 8.

Autorem materialu a viech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Martin Dlouhy.
Vytvofeno dne 12. 11. 2011.
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Graficky editor — malovani

Zaci si oteviou graficky editor a podle p¥ipravené piedlohy plni zadané tikoly.
Ukol: Podle pokynii dokreslete obrizek a vybarvéte ho.
(Dokonci stiechu, dod¢€lej okna, dokresli kamennou zed’ a v§e vybarvi).

Cokreslate
obrazek

-dokoncete stfechu
-doplite okna

-domalujte
I kamenou zZed

-wyharyéte

Prace s nastroji v programu Malovani:
1. Nastroj Tuzka umoznuje kreslit tenké ¢ary nebo kiivky volného tvaru a rizné tloustky.

2. Nastroj Zakladni tvary umoziuje kreslit pomoci 4 ikon geometrické tvary Obdélnik,
Elipsa, Mnohotihelnik a Zaobleny obdélnik.

3. Nastrojem Plechovka Ize vybarvovat objekty riznymi barvami. Klepneme na nastroj
Plechovka, v Panelu barev vybereme barvu a klikneme do ptislusného policka obrazku.

4. Nastroj Guma lze pouzit pro opravu obrazku a vymazat jeho chybné ¢asti. (Drzte levé
tlacitko mysi a pohybujte mysi a gumujete.)

Autorem materialu a viech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Martin Dlouhy.
Vytvofeno dne 12. 11. 2011.
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Spravné reseni:

Cokresleta
obrazalk

-dokonéete stiechu
-doplite okna
-domalujte
LB | kamenou zed
-ywyharyvéte

Autorem materialu a viech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Martin Dlouhy.
Vytvofeno dne 12. 11. 2011.
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